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Diese Rollen kdnnen Sie verwenden, wenn Sie mit mehr als den angegebenen 8 bis 9
Personen spielen mochten. Sie kbnnen zusatzliche Rollen frei aus den vorgeschlagenen
Charakteren auswahlen oder eigene Personen ,erfinden*.

Alle hier angegebenen Personen sind unschuldig und zéhlen somit nicht zum Kreis der
Verdéachtigen. Diese Personen haben keine Rollenbeschreibung (sie kdnnen und sollten
ihren Charakter selbst ausgestalten) und erhalten auch keine Hinweise im Spiel. Es wird fir
die Mitspieler aber leicht sein, sich an den Diskussionen und an der Suche nach dem Mdorder
/ der Morderin zu beteiligen.

Hinweis: Sofern Sie zusatzliche Rollen verwenden, geben Sie bitte die Informationen auf
diesem Blatt (zusatzlich zu den Rollenbeschreibungen) an alle Mitspieler. Die detaillierten
Infos geben Sie nur den entsprechenden Mitspielern fir die Zusatzrollen.

Far alle:

Alle zuséatzlichen Personen haben sich den ganzen Tag tber an Bord der ,Flying Mermaid*®
aufgehalten. Daher wissen diese Personen auch nicht, was vorgefallen ist. Da sie erst nach
den Geschehnissen den Lagerplatz auf Broken Island erreicht haben, zahlen diese Personen
auch nicht zum Kreis der Verdachtigen.

Ml <F o
Lord Frizzlestone (63)

Der an der Seefahrt interessierte Lord unternimmt seine letzte grof3e Reise. Aufgrund seines
schlechten Gesundheitszustandes war er den ganzen Tag in seiner Kajlte.

Jaques de Fleur, Schneider des Gouverneurs (31)
Jaques ist ein angesehener Schneider in Peacock Island. Sein bester Kunde ist der
Gouverneur hochstpersonlich. Auf dessen Wunsch hin, trat Mr. de Fleur diese Reise an.

Schiffskoch James Cook (36)

Der Schiffskoch hat alle Hande voll zu tun, ein angemessenes Picknick am Lagerplatz
zuzubereiten. Unterstitzt wird er vom Kichenméadchen Lissy.

Tiidlite P sonn
Baroness de Winter (58)

Die abenteuerlustige Witwe konnte sich einen der wenigen Passagierplatze auf der ,Flying
Mermaid® sichern.

Schiffsjunge Finley (19)
Aus einer armen Familie stammend, war der Job als Schiffsjunge fir Finley die einzige
Chance, den engen Gassen der Stadt auf Peacock Island zu entfliehen.

Kiichenméadchen Lissy (21)

Die vertraumte Lissy ist zur Unterstiitzung des Koches mit an Bord gekommen. Die
ungewohnte Umgebung ist ein richtiges Abenteuer fiir das Madchen.

www.krimitotal.de



KRIMltotal & rully Sitatr dr SF it
Fuirdets Tl

S util~ Tyormatin

Bitte nicht lesen, sondern nur die entsprechenden A bschnitte an die Mitspieler weitergeben!

Ml P

Lord Frizzlestone (63)

Schon von jeher haben Sie sich fur die Seefahrt interessiert. Da Ihr fortgeschrittenes Alter
Sie jedoch meist an das Bett fesselt, sind die Gelegenheiten flr Reisen aufRerst selten.
Dieses Abenteuer sollte Ihre letzte grof3e Reise sein, bevor Sie sich in Ihr Schloss
zurickziehen. Aufgrund Ihrer angegriffenen Gesundheit waren Sie den ganzen Tag in lhrer
Kajute und konnten leider erst nach Broken Island Ubersetzen, als bereits alles passiert war.
Umso interessierter sind Sie daran, die Ermittlungen voranzutreiben. So etwas ist natrlich
ausschlie3lich Mannersache.

Jaques de Fleur, Schneider des Gouverneurs (31)

Sie sind ein angesehener Schneider in Peacock Island. Ihr bester Kunde ist der Gouverneur
hochstpersonlich. Dank seines stetig anwachsenden Leibesumfanges bekommen Sie auch
regelmafig neue Auftrage. Auf Wunsch des Gouverneurs sind Sie auf dieser Reise dabei,
wenngleich Sie dies auch schon bereuen: So viel Aufregung, eine Leiche und diese
verfluchte Schatzsuche. Sie hatten eigentlich darauf gehofft, auf der Reise einen
Zwischenstopp beim berihmten Tuchmarkt in Santa Lucia zu machen, um neue Stoffe zu
kaufen. Aber unter den gegebenen Umstanden wird das wohl nichts.

Schiffskoch James Cook (36)

So aufregend wie diese Fahrt war schon lange keine mehr! Sonst haben Sie ja kaum
Gelegenheit von Bord zu gehen, aber die unerwarteten Ereignisse fuhrten dazu, dass ein
Picknick auf Broken Island geordert wurde. Nun haben Sie alle Hande voll zu tun. Der Strand
ist zwar nicht Ihre gewohnte Arbeitsumgebung, aber so bekommen Sie wenigstens alle
Details zu den mysteridsen Vorgangen auf dieser Insel mit. Allerdings kénnte sich das faule
Kiichenmé&dchen Lissy mehr um ihre Arbeit kimmern, als um diesen jungen Matrosen
Christopher Roberts.
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Baroness des Winter (58)

Auch wenn Admiral Silver nicht begeistert war, konnten Sie sich einen Passagierplatz auf der
.Flying Mermaid“ sichern. Sie sind ja so abenteuerlustig. Eine Schatzsuche, wie amisant.
Leider haben Sie bis eben noch keine Gelegenheit gehabt, vom Schiff zur Insel zu kommen.
Aber nun ist ja alles noch viel spannender geworden!

AuRerdem sind Sie immer noch auf der Jagd nach einem neuen Ehemann. Acht Jahre nach
dem Tod Ilhres Gemahls kommen Sie sich langsam wie eine vertrocknete Jungfer vor. Wenn
Sie dem Doktor bei seinen Ermittlungen behilflich sind, wird er von Ihnen begeistert sein.

<

Schiffsjunge Finley (19)

Ihr richtiger Name ist Annabel. Da Sie aus einer armen Familie stammen, mussten Sie sich
allein durchschlagen. Nach zahlreichen schlechtbezahlten Jobs in Kiichen und Wéaschereien
horten Sie, dass man Schiffsjungen fur die ,Flying Mermaid“ suchte. Nichts wie weg aus den
diusteren Gassen der Stadt und mit dem Schiff in alle Welt segeln, dachten Sie sich. So
verkleideten Sie sich als junger Mann und heuerten auf dem Schiff des Admirals an. Das
Leben auf See ist hart, aber dass Sie gleich bei Ihrer ersten Fahrt so viele spannende Dinge
erleben, hatten Sie sich nicht trdumen lassen.

<G

Kiichenméadchen Lissy (21)

Eigentlich gehoren Sie zur Klichenmannschaft im Hause des Gouverneurs. Da auf dieser
Reise so viele gutbetuchte Passagiere an Bord sind, wurden Sie dem Schiffskoch zugeteilt,
um ihm zur Hand zu gehen. Doch die Arbeit in der engen Schiffskombuse ist noch schlimmer
als an Land. Viel interessanter sind die Matrosen, besonders Christopher hat es lhnen
angetan. Wenn Sie erst verheiratet sind, missen Sie nicht mehr in stickigen Kiuichen
arbeiten. Und nun durften Sie sogar mit auf die geheimnisvolle Schatzinsel. Vielleicht finden
Sie ja auch etwas vom Schatz? So ein, zwei Goldminzen wirden lhnen schon ausreichen.

<
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